
卒業設計・修士設計コース

前田建築塾18期：カリキュラム
アルゴリズム建築コース

設計演習コース 建築論

14:30 ～ 16:00 16:00 ～ 17:0012:00 ～ 13:00 13:00 ～ 14:30

図面・資料 レイアウトテクニック-2

図面・資料 レイアウトテクニック-1

設計案エスキス-9

設計案エスキス-8

設計案エスキス-7

設計案エスキス-6

設計案エスキス-5

設計案エスキス-4

設計案エスキス-3

設計案エスキス-10

設計案エスキス-11

設計案エスキス-12

第２２回

第１回

第２回

第３回

第４回

第５回

第６回

第７回

第９回

第１０回

第１１回

第１２回

第１３回

第１４回

第１５回

第１６回

第１７回

第１８回

第１９回

第２０回

第２１回

第２３回

第２４回

前田紀貞・殿村勇貴・徳丸裕規・石黒大喜

11:00 ～ 12:00(適宜調整)

前田紀貞・殿村勇貴 前田紀貞（殿村勇貴）

13:00 ～ 14:30

実務プロコース

竣工写真、模型写真の撮り方

仕事の取り方　/　そもそも建築設計とは

建築家が知っておくべき法律 2

建築家が知っておくべき法律 1

前田紀貞・白石隆治・前田千紗

「合理主義・ロマン主義」とは何か？

　「アルゴリズム・自然の非線形性」

「他者性・交通」とは何か?
（柄谷行人）

2000年間の西洋哲学のおさらい

「東洋思想・禅的思考」について

「芸術･美」とは何か? -1
（古典芸術について／現代芸術について）

アプリケーション講座アプリケーション講座 アプリケーション講座 アプリケーション講座

アプリケーション講座アプリケーション講座 アプリケーション講座

アプリケーション講座

アプリケーション講座 アプリケーション講座

「芸術･美」とは何か? -3
（古典芸術について／現代芸術について）

「芸術･美」とは何か? -2
（古典芸術について／現代芸術について）

設計案エスキス-1（コンセプトとルール）

設計案エスキス-1（コンセプトとルール）

設計案エスキス-2（コンセプトとルール）

設計案エスキス-2（コンセプトとルール）

設計案エスキス-3（コンセプトとルール）

設計案エスキス-3（コンセプトとルール）

設計案エスキス-4（コンセプトとルール）

設計案エスキス-4（コンセプトとルール）

図面・資料 作成-1
プレゼンテーションテクニック

図面・資料 作成
プレゼンテーションテクニック

図面・資料 作成-2
プレゼンテーションテクニック

設計案エスキス-2（コンセプトとルール）

設計案エスキス-3（コンセプトとルール）

設計案エスキス-1（コンセプトとルール）

前田紀貞・殿村勇貴 殿村勇貴

[RG]Rhinoceros/Grasshopperの応用-3

［Pr］複雑なコードの構造化（Ⅲ）：自律エージェント

［Pr］再帰構造・フラクタル構造の基礎

[RG]Rhinoceros/Grasshopperの応用-2

[RG]Rhinoceros/Grasshopperの応用-1

設計課題【弔いの場】プレゼン

中間発表

[RG]Rhinoceros/Grasshopperのイントロダクション
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